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. APRESENTACAO

Prezado leitor

A Dbusca de recursos tecnologicos para a mediagao
pedagogica requer pensamento critico para determinar
metodologias, como as tecnologias digitais de informagao e
comunicagdo (TDIC’s). Educadores que estavam
familiarizados com a tecnologia moderna estdo se tornando
mais procurados no contexto atual.

O uso de uma abordagem Iludica e dinamica agrega
interesse ao conteudo da sala de aula e ao ensino. Para o
educador criativo ¢ de mente aberta que abraga esta busca
apresenta uma oportunidade de aprendizado e de incriveis
descobertas (Bacich, 2020).

Diante dos varios tipos de abordagens pedagogicas,
destacamos a WebQuest (WQ), que foi idealizado pelo
professor Bernie Dodge em 1995, coincidentemente,
também fo1 0 ano em que o Brasil iniciou a comercializagao
da internet. A WQ ¢é uma proposta didatica digital
orientada, onde apresenta uma metodologia investigativa e
criativa.

De acordo com Dodge (1995) “aprendizagens significativas
sao resultados de atos de cooperagdo, as WQs estdo
baseadas na convicgdo de que aprendemos mais e melhor
com os outros do que sozinhos”.

Moran (1995) assegura que “as tecnologias de
comunicacdo nao mudam necessariamente a relagdo
pedagogica. As tecnologias tanto servem para reforgar uma
visao conservadora individualista como uma visao
progressista”.

?



- APRESENTACAO

Prezado leitor

Para Bacich (2020) o uso de ambientes interativos de
aprendizagem e tecnologia ¢ constantemente discutido
como uma forma de mediar plataformas instrucionais.
Novas interpretagdes sobre o uso das TICs na educagao
surgiram a medida que os educadores se permitiram
discutir politicas publicas efetivas (Silva e Ferrari, 2009).
Novos conhecimentos podem ser trocados e adquiridos
por meio de um trabalho colaborativo, resultando em
experiéncias de aprendizado significativo, facilitando a

troca de conhecimentos entre os estudantes (Silva e
Ferrari, 2009).



S

As TDIC sdao um instrumento de ponta para a educagao e
devem desempenhar um papel fundamental na facilitagao
de novas oportunidades de aprendizagem. Os avangos
tecnologicos revolucionaram todos os setores, € a
educagao nao € excegao.

Integrar as tecnologias mais recentes representa uma
ardua e necessaria barreira para a educagio,
principalmente no que diz respeito ao atendimento das
exigéncias desta era moderna. O processo de ensino deve
se adaptar para acompanhar os avangos tecnoldgicos
cada vez mais rapidos.

Os métodos de ensino que promovem a colaboragao entre
os alunos e incentivam habilidades intelectuais complexas
estdo ganhando popularidade, com destaque especial
para as WebQuests. Essas estratégias inovadoras estdo se
mostrando eficazes para facilitar o processo de
aprendizagem e ajudar os alunos a atingir seus objetivos
(Abar, Barbosa, 2008).

Ainda segundo Abar e Barbosa (2008, p. 11) a “webquest
uma atividade didatica, estruturada de forma que os
alunos se envolvam no desenvolvimento de uma tarefa de
investigagdo usando  principalmente recursos da
Internet”.

Autores como Barato (2004) e Barros (2005) defendem
que as WebQuests sdo atividades que utilizam a internet
para ensinar, estimulam a criatividade e a motivagao dos
estudantes e promovem a cooperagao, a interagdo, a
aprendizagem colaborativa, a pesquisa, 0 pensamento
critico e a parceria entre professor X discente.




SEQUENCIA DIDATICA

SEQUENCIA DIDATICA - ECOLOGIA

ETAPA:
6 horas-aula
ENSINO MEDIO
AUTOR:
Jadielson Anderson da Silva
INSTITUIGAO DE ENSINO: CIDADE: ESTADO:
EREM Padre Antonio Barbosa Junior Jurema PE
¢ Desenvolver o conceito de Ecologia e suas propriedades;
« Compreender a relevancia da Ecologia para os processos de
aprendizagem;
OBJETIVOS » |Identificar conexdes do conteGdo de Ecologia com as
Tecnologias digitais da Informagdo e Comunicacio (TDICs);
» Produzir jogos didaticos sobre Ecologia utilizando a
Plataforma Wordwall como recurso pedagagico.
ATIVIDADE e Produzir para os professores um site com jogos didéticos
MOTIVADORA que abordam a Ecologia de forma licida para ensinar e
_ propor para os estudantes um processo de aprendizagem
(PROBLES';IAT'ZA¢A diferente do cotidiano de sala de aula.
CONTEUDO Relagdes Ecologicas enfre os Seres Vivos.
RECURSOS Computador, data show, celular, lousa, pincel, apagador, lapis,

caneta, borracha, questionarios digitais.

12 Encontro: Houve a apresentacéo da WebQuest e foi proposto
aos professores que estes acessem em seus dispositivos

elefrénicos o  link:  hitps:/isites.qoogle.com/cedu.ufal.br/sd-
webquest/apresenta%C3%A7%C3%A30 que foi gerado para que
eles possam conhecer a plataforma e conseguissem acessar todas
as suas interfaces.

22 Encontro: Foi realizada uma revisdo do conceito de Relagbes
Ecolégicas entre os Seres Vivos e suas propriedades (Apéndice N)
e, em seguida, propor aos professores e estudantes um momento

10



SEQUENCIA DIDATICA

DESENVOLVIMENTO

AVALIACAO

de reflexdo, questionamentos, debates sobre as problematicas
envolvidas nas aulas com o intuito de se verificar se houve
compreenséo do conteldo.

32 Encontro: Neste momento foi aplicado um jogo (Apéndice O) no
site WQ (Ja vai estar disponivel o link e/ou o QrCode), uma disputa
individual por parte dos educadores para que eles possam
demonstrar a sua capacidade de compreensédo do conteudo, de
forma ludica e dinamica.

4? Encontro: Foi feito a exposicdo do resultado final da disputa do
game e a aplicagio de questionario semiestruturado (Apéndice P)
para verificar se eles acharam a atividade (o jogo) uma proposta
atrativa para se utilizar nas atividades de sala de aula.

Avaliar o interesse e paricipacdo dos professores com base na

eficacia de cada atividade planeada e intervir sempre que
necessario;

Analisar os resultados das atividades sdlicitadas e verificar se os
atingiram os objetivos propostos nesta sequéncia didatica.

1"



-)STA DE WEBQUEST

A presente WebQuest resulta da dissertagdo intitulada
WORDWALL: A PLATAFORMA DIGITAL COMO
METODO EDUCACIONAL NO ENSINO DE
ECOLOGIA no qual foi apresentado por Silva (2024) ao
Programa de Pds-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e
Matematica da Universidade Federal de Alagoas
(PPGECIM/UFAL) na linha de pesquisa em Tecnologia da
Informac¢ao e Comunicag¢ao sob as orientagdes do Professor
Dr. Givaldo Oliveira dos Santos (Orientador) e da
Professora  Dra. Maria Danielle Aragjo Mota
(Coorientadora).

Como o objetivo de desenvolver o conceito de Ecologia e
suas propriedades, a WQ induz para os professores uma
plataforma digital de ferramenta didatica que aborda a
tematica de Ecologia de forma lucida para estudar e propor
para os estudantes um processo de ensino diferente do
cotidiano de sala de aula.

O conteudo abordado tratou das Relagdes Ecologicas entre
0s seres vivos para os estudantes do Ensino Médio.

Esse material conteve atividades planejadas para 4 (quatro)
encontros:

1* Encontro: Houve a apresentagdo da WebQuest e foi
proposto aos professores que estes acessem em seus
dispositivos eletronicos 0 link:
https://sites.google.com/cedu.ufal.br/sd-
webquest/apresenta%C3%A7%C3%A30 que foi gerado para
que eles possam conhecer a plataforma e conseguissem
acessar todas as suas interfaces.

12



-OSTA DE WEBQUEST

2* Encontro: Foi realizada uma revisao do conceito de
Relagdes Ecologicas entre os Seres Vivos e suas
propriedades e, em seguida, propor aos professores e
estudantes um momento de reflexao,
questionamentos, debates sobre as problematicas
envolvidas nas aulas com o intuito de se verificar se
houve compreensao do conteudo.

3* Encontro: Neste momento foi aplicado um jogo no
site WQ (Ja vai estar disponivel o link e/ou o QrCode),
uma disputa individual por parte dos educadores para
que eles possam demonstrar a sua capacidade de
compreensdo do conteudo, de forma Iudica e
dinamica.

4* Encontro: Foi feito a exposi¢ao do resultado final
da disputa do game e a aplicagdo de questionario
semiestruturado para verificar se eles acharam a
atividade (o jogo) uma proposta atrativa para se
utilizar nas atividades de sala de aula.

13



-ENTOS DA WEBQUEST

As atividades esbocadas na WebQuest podem ser
desenvolvidas em qualquer dispositivo eletronico que
tenho acesso a internet. Todas as atividades foram
idealizadas com foco na aprendizagem colaborativa que
pode ser adaptada para outras areas de estudo (Bacich,
2020).

Sao 06 (seis) fases da Webquest denominadas:
Introducao, Tarefas, Processos, Recursos, Avaliacao e
Conclusdo. Nessas etapas, seus criadores devem inserir
informagdes sobre o tema a ser explorado, permitir que
seus participantes se comuniquem buscando na Internet
informagdes que tenham contribuido para a resolugao
de problemas enfrentados na sala de aula.

Para Dodge (1995), uma WQ deve ter uma estrutura
logica que contenha os seguintes componentes basicos:
1) Uma introducio ao topico a ser abordado,

1) Uma tarefa a ser executada,

ii1)) Um processo que guiara os alunos ao longo da
tarefa,

iv) Um recursos que estardo disponiveis no site para
producao de conhecimento,

v) Uma avaliacdo que fornecera aos professores
indicadores (qualitativos e quantitativos) contra os
quais eles serdo avaliados e, finalmente,

vi) Uma conclusao que sugerira um resultado.




CONFECCAO DA WQ

Para construir uma WebQuest é necessario:
« Possuir uma conta Google;
« Ter acesso a qualquer dispositivo eletronico que
esteja conectado a internet;

Passo a passo para poder confeccionar uma WQ:

« Primeiro deve-se acessar a pagina do google e,
posteriormente clicar na barra de ferramentas que
fica na parte superior direito, ao lado acesso ao gmail
(a seta indica o local do icone).

« Segue a(s) 1magem(ns) de orientagdo para

construcao:
Gmail Imagens = 332 =
) p ’E
i G ¢
Conta Pesquisa Maps
[ |
Qo < f

Fonte: Captura de tela.

15



CONFECCAO DA WQ

« Segundo passo, navegue em busca no icone Site (ao
encontrar o icone) clique em cima dele, o qual abrira
uma pagina (a seta indica o local apropriado).

. Neste momento ¢ necessario que se faga o cadastro
inicial, com alguns dados e o nome da WQ.

Segue a(s) imagem(ns) de orientagao para construgao:

E Google Play Filmes
eTV

Google Store
Grupos

MNest

Voos

YouTube Kids

00 @ @ A&

R
-

p'ay PfOtCCt ﬁ H

&
©

Google Play Games

Google TV

Keep

Moticias

Sites

Waze

YouTube Music

Fonte: Captura de tela.
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CONFECCAO DA WQ

. Terceiro passo, assim que buscar o icone Site (ao
encontrar o icone, clique en cima dele) o qual abrira

uma pagina.

« Segue a(s) imagem(ns)

construgao:

de

orientagao

-

Fonte: Captura de tela.

para

« Quarto passo, navegue em busca no icone Iniciar um

novo site (site em branco), ao encontrar o icone,

clique em cima dele, o qual abrird uma pagina (a

seta indica o local apropriado).

« Segue a(s) 1magem(ns) de orientagdo
construgao:
= B Sites Q
Iniciar um novo site
&

Site em branco

Sites recentes

Paortfolio

Fonte: Captura de tela.

para
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CONFECCAO DA WQ

« Quinto e ultimo passo, etapa de criagao da
WebQuest contendo os elementos basicos para a
confeccdo do site. Segue a(s) imagem (ns) de
orientacao para construgao:

. Tituloda sua |

pagina

Fonte: Captura de tela.

19



CONSIDERACOES FINAIS

A busca de recursos tecnologicos para a mediagao
pedagogica promoveu a expansao do pensamento critico
para determinar metodologias, como as tecnologias
digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC’s), que
auxiliou no processo de ensino.

O processo de ensino teve que se adaptar para
acompanhar os avangos tecnologicos cada vez mais
rapidos. Os métodos de ensino que promoveram a
colaboragao entre os professores incentivam habilidades
intelectuais complexas estdo ganhando popularidade, com
destaque especial para as WebQuests.

A  Webquest ¢ uma atividade didatica digital
sistematizada, que permitiu a compreensao ¢ manuseio da
plataforma de forma que os professores se envolvessem
no desenvolvimento da execu¢do de uma atividade
pedagogica de investigagao, estimulando o senso critico
dos todos os participantes.

As WQ’s sdo atividades que utilizam a internet para
ensinar, estimulam a criatividade ¢ a motivagao dos
professores e promovem a cooperagao, a Interagao, a
aprendizagem colaborativa, a pesquisa, o pensamento
critico e a parceria entre professor X aluno, fortalecendo
os lagos que os unem, que ¢ a educagao.
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Figura 1: Interface inicio da WQ

B WEBQUEST Q

Prezado (a) Professor (a):

A presente WebQuest resulta da

e e e Iy U1 Sy g MIAFAAFRIAIAFA B 0

Figura 2: Interface apresentagao da WQ




WEBQUEST

INTRODUCAO

Figura 3: Interface introdugao da WQ

TAREFA

Ola Amigos/as!

Apos vocé ter realizado a leitura do

LK

Figura 4: Interface tarefa da WQ




APENDI(

Saudagoes a todos!

RECURSOS

-Fala meus/minhas queridos/as!

Estou disponibilizando video aulas

Figura 6: Interface recursos da WQ
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AVALIACAO

.
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Figura 8: Interface conclusao da WQ




APENDI(
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BACICH, Lilian. WebQuest: como
organizar uma atividade significativa
de pesquisa. Inovacao na educacao.

Figura 9: Interface créditos da WQ




