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 Prezado leitor

 A busca de recursos tecnológicos para a mediação
pedagógica requer pensamento crítico para determinar
metodologias, como as tecnologias digitais de informação e
comunicação (TDIC’s). Educadores que estavam
familiarizados com a tecnologia moderna estão se tornando
mais procurados no contexto atual.
O uso de uma abordagem lúdica e dinâmica agrega
interesse ao conteúdo da sala de aula e ao ensino. Para o
educador criativo e de mente aberta que abraça esta busca
apresenta uma oportunidade de aprendizado e de incríveis
descobertas (Bacich, 2020).
Diante dos vários tipos de abordagens pedagógicas,
destacamos a WebQuest (WQ), que foi idealizado pelo
professor Bernie Dodge em 1995, coincidentemente,
também foi o ano em que o Brasil iniciou a comercialização
da internet. A WQ é uma proposta didática digital
orientada, onde apresenta uma metodologia investigativa e
criativa.
De acordo com Dodge (1995) “aprendizagens significativas
são resultados de atos de cooperação, as WQs estão
baseadas na convicção de que aprendemos mais e melhor
com os outros do que sozinhos”.
Moran (1995) assegura que “as tecnologias de
comunicação não mudam necessariamente a relação
pedagógica. As tecnologias tanto servem para reforçar uma
visão conservadora individualista como uma visão
progressista”.
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 Prezado leitor

 
Para Bacich (2020) o uso de ambientes interativos de
aprendizagem e tecnologia é constantemente discutido
como uma forma de mediar plataformas instrucionais.
Novas interpretações sobre o uso das TICs na educação
surgiram à medida que os educadores se permitiram
discutir políticas públicas efetivas (Silva e Ferrari, 2009).
Novos conhecimentos podem ser trocados e adquiridos
por meio de um trabalho colaborativo, resultando em
experiências de aprendizado significativo, facilitando a
troca de conhecimentos entre os estudantes (Silva e
Ferrari, 2009).
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INTRODUÇÃO 

 As TDIC são um instrumento de ponta para a educação e
devem desempenhar um papel fundamental na facilitação
de novas oportunidades de aprendizagem. Os avanços
tecnológicos revolucionaram todos os setores, e a
educação não é exceção.
Integrar as tecnologias mais recentes representa uma
árdua e necessária barreira para a educação,
principalmente no que diz respeito ao atendimento das
exigências desta era moderna. O processo de ensino deve
se adaptar para acompanhar os avanços tecnológicos
cada vez mais rápidos.
Os métodos de ensino que promovem a colaboração entre
os alunos e incentivam habilidades intelectuais complexas
estão ganhando popularidade, com destaque especial
para as WebQuests. Essas estratégias inovadoras estão se
mostrando eficazes para facilitar o processo de
aprendizagem e ajudar os alunos a atingir seus objetivos
(Abar, Barbosa, 2008).
Ainda segundo Abar e Barbosa (2008, p. 11) a “webquest
uma atividade didática, estruturada de forma que os
alunos se envolvam no desenvolvimento de uma tarefa de
investigação usando principalmente recursos da
Internet”.
Autores como Barato (2004) e Barros (2005) defendem
que as WebQuests são atividades que utilizam a internet
para ensinar, estimulam a criatividade e a motivação dos
estudantes e promovem a cooperação, a interação, a
aprendizagem colaborativa, a pesquisa, o pensamento
crítico e a parceria entre professor X discente. 9
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SEQUÊNCIA DIDÁTICA 
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SEQUÊNCIA DIDÁTICA 
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A presente WebQuest resulta da dissertação intitulada
WORDWALL: A PLATAFORMA DIGITAL COMO
MÉTODO EDUCACIONAL NO ENSINO DE
ECOLOGIA no qual foi apresentado por Silva (2024) ao
Programa de Pós-Graduação em Ensino de Ciências e
Matemática da Universidade Federal de Alagoas
(PPGECIM/UFAL) na linha de pesquisa em Tecnologia da
Informação e Comunicação sob as orientações do Professor
Dr. Givaldo Oliveira dos Santos (Orientador) e da
Professora Dra. Maria Danielle Araújo Mota
(Coorientadora).
Como o objetivo de desenvolver o conceito de Ecologia e
suas propriedades, a WQ induz para os professores uma
plataforma digital de ferramenta didática que aborda a
temática de Ecologia de forma lúcida para estudar e propor
para os estudantes um processo de ensino diferente do
cotidiano de sala de aula.
 O conteúdo abordado tratou das Relações Ecológicas entre
os seres vivos para os estudantes do Ensino Médio. 
 Esse material conteve atividades planejadas para 4 (quatro)
encontros: 
 1ª Encontro: Houve a apresentação da WebQuest e foi
proposto aos professores que estes acessem em seus
dispositivos eletrônicos o link:
https://sites.google.com/cedu.ufal.br/sd-
webquest/apresenta%C3%A7%C3%A3o que foi gerado para
que eles possam conhecer a plataforma e conseguissem
acessar todas as suas interfaces.



PROPOSTA DE WEBQUEST
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2ª Encontro: Foi realizada uma revisão do conceito de
Relações Ecológicas entre os Seres Vivos e suas
propriedades e, em seguida, propor aos professores e
estudantes um momento de reflexão,
questionamentos, debates sobre as problemáticas
envolvidas nas aulas com o intuito de se verificar se
houve compreensão do conteúdo.
3ª Encontro: Neste momento foi aplicado um jogo no
site WQ (Já vai estar disponível o link e/ou o QrCode),
uma disputa individual por parte dos educadores para
que eles possam demonstrar a sua capacidade de
compreensão do conteúdo, de forma lúdica e
dinâmica.
4ª Encontro: Foi feito a exposição do resultado final
da disputa do game e a aplicação de questionário
semiestruturado para verificar se eles acharam a
atividade (o jogo) uma proposta atrativa para se
utilizar nas atividades de sala de aula.



ELEMENTOS DA WEBQUEST
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As atividades esboçadas na WebQuest podem ser
desenvolvidas em qualquer dispositivo eletrônico que
tenho acesso à internet. Todas as atividades foram
idealizadas com foco na aprendizagem colaborativa que
pode ser adaptada para outras áreas de estudo (Bacich,
2020).
 São 06 (seis) fases da Webquest denominadas:
Introdução, Tarefas, Processos, Recursos, Avaliação e
Conclusão. Nessas etapas, seus criadores devem inserir
informações sobre o tema a ser explorado, permitir que
seus participantes se comuniquem buscando na Internet
informações que tenham contribuído para a resolução
de problemas enfrentados na sala de aula. 
 Para Dodge (1995), uma WQ deve ter uma estrutura
lógica que contenha os seguintes componentes básicos: 
 i) Uma introdução ao tópico a ser abordado, 
 ii) Uma tarefa a ser executada, 
 iii) Um processo que guiará os alunos ao longo da
tarefa, 
 iv) Um recursos que estarão disponíveis no site para
produção de conhecimento, 
 v) Uma avaliação que fornecerá aos professores
indicadores (qualitativos e quantitativos) contra os
quais eles serão avaliados e, finalmente, 
vi) Uma conclusão que sugerirá um resultado.  
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CONFECÇÃO DA WQ

Fonte: Captura de tela.

Para construir uma WebQuest é necessário:
Possuir uma conta Google;
Ter acesso a qualquer dispositivo eletrônico que
esteja conectado à internet;

Passo a passo para poder confeccionar uma WQ:
 Primeiro deve-se acessar a página do google e,
posteriormente clicar na barra de ferramentas que
fica na parte superior direito, ao lado acesso ao gmail
(a seta indica o local do ícone). 
Segue a(s) imagem(ns) de orientação para
construção:   
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CONFECÇÃO DA WQ

Fonte: Captura de tela.

Segundo passo, navegue em busca no ícone Site (ao
encontrar o ícone) clique em cima dele, o qual abrirá
uma página (a seta indica o local apropriado).  
Neste momento é necessário que se faça o cadastro
inicial, com alguns dados e o nome da WQ.

Segue a(s) imagem(ns) de orientação para construção: 
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CONFECÇÃO DA WQ

Fonte: Captura de tela.

Terceiro passo, assim que buscar o ícone Site (ao
encontrar o ícone, clique en cima dele) o qual abrirá
uma página. 
Segue a(s) imagem(ns) de orientação para
construção: 

Quarto passo, navegue em busca no ícone Iniciar um
novo site (site em branco), ao encontrar o ícone,
clique em cima dele, o qual abrirá uma página (a
seta indica o local apropriado).
Segue a(s) imagem(ns) de orientação para
construção: 

Fonte: Captura de tela.
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CONFECÇÃO DA WQ

Fonte: Captura de tela.

Quinto e último passo, etapa de criação da
WebQuest contendo os elementos básicos para a
confecção do site. Segue a(s) imagem (ns) de
orientação para construção: 
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CONSIDERAÇÕES FINAIS 

A busca de recursos tecnológicos para a mediação
pedagógica promoveu a expansão do pensamento crítico
para determinar metodologias, como as tecnologias
digitais de informação e comunicação (TDIC’s), que
auxiliou no processo de ensino.
O processo de ensino teve que se adaptar para
acompanhar os avanços tecnológicos cada vez mais
rápidos. Os métodos de ensino que promoveram a
colaboração entre os professores incentivam habilidades
intelectuais complexas estão ganhando popularidade, com
destaque especial para as WebQuests. 
A Webquest é uma atividade didática digital
sistematizada, que permitiu a compreensão e manuseio da
plataforma de forma que os professores se envolvessem
no desenvolvimento da execução de uma atividade
pedagógica de investigação, estimulando o senso crítico
dos todos os participantes. 
As WQ’s são atividades que utilizam a internet para
ensinar, estimulam a criatividade e a motivação dos
professores e promovem a cooperação, a interação, a
aprendizagem colaborativa, a pesquisa, o pensamento
crítico e a parceria entre professor X aluno, fortalecendo
os laços que os unem, que é a educação.
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Figura 1: Interface início da WQ

 
Figura 2: Interface apresentação da WQ
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Figura 3: Interface introdução da WQ

 
Figura 4: Interface tarefa da WQ
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Figura 5: Interface processo da WQ

 
Figura 6: Interface recursos da WQ
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Figura 7: Interface avaliação da WQ

 
Figura 8: Interface conclusão da WQ
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Figura 9: Interface créditos da WQ


