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Segundo Xavier,"storytelling é
a tecnarte de empilhar tijolos

narrativos, construindo
monumentos imaginários
 repletos de significativo".

(2015,p.12)

BREVE APRESENTAÇÃO STORYTELLING

A definição colocado pelo autor é a
junção da técnica de relatar e narrar
com a arte, claro uma ferramenta de

comunicação sequênciada com
acontecimentos revelando verdades
reais. Para nosso guia adotamos a

definição de Storytelling uma ferramenta
de comunicação.















Olá, meu nome é Mércia fui
professora aqui da rede
municipal de Rio Largo no
período da pandemia no
final de 2019, 2020 e 2021 .



Então eu vou falar um pouquinho sobre a
minha experiência, sobre a importância
das tecnologias digitais para o ensino da
Matemática nesse tempo de Covid.
Então, durante as aulas eu utilizava a
plataforma do Google Meet para abrir o
vídeo chamada, também utilizava o
aplicativo jamboard, certo.



Para fazer a projeção das questões e
tudo mais, passar isso para os alunos.
Então, a plataforma jamboard é uma
lousa digital, então eu pegava algumas
questões, certo jogava na lousa e a
partir da canetinha eu ia resolvendo
junto com os alunos, certo.



E também utilizava o slide para
projeção de conteúdos e o
compartilhamento do link da vídeo
chamada que era feito pelo grupo
do WhatsApp, então assim, no
tempo do augeda pandemia foi
utilizado esse aplicativo para
facilitar as aulas de Matemática.



Então, primeiro sentava para fazer o
planejamento, delimitava o assunto,
certo! se fosse as quatro operações
básicas, que eles tinham uma dificuldade,
multiplicação e divisão.
Eu delimitava lá.



A partir disso, eu fazia o planejamento e
utilizava as ferramentas, tanto o jamboard
para fazer projeção das questões e
responder junto com eles, como também o
slide para apresentar a parte mais teórica,
para apresentar alguns exemplos e tudo
mais, assim eu conseguia realizar as aulas de
Matemática.



Foi muito importante esses programas
porque facilitou, certo! as aulas de
Matemática, sem esses programas iam
ser difícil para questões de
exemplificação.



Então, quando eu abri o jamboard e
colocava lá a questão, e ia fazendo
passo a passo junto com a canetinha,
destacava, colocava os informes,
avisos e tudo mais, isso facilitou
bastante o aprendizado do aluno.



Porque ele conseguia ficar, conseguia
entender o que está a acontecendo ali, passo
a passo, certo! Então, eu ia devagar,
explicando, destacando, resolvendo, "a não
entendi", apagava, fazia novamente.



Então, todas essas ferramentas é
encontrada no aplicativo  jamboard, da
lousa digital, que é um aplicativo fácil,
intuitivo que você consegue realizar várias
aulas com ele. Essa lousa digital me ajudou
bastante, não é uma lousa que você
compra, é digital, você consegue lá no
Google essa lousa digital.



Então, utilizava o Google Meet para abrir  a
vídeo chamada , para apresentação,
utilizava o jamboard, slides, também utilizei
o Classroom para fazer o acompanhamento
da turma, para postar as atividades, para
eles postarem atividades, acompanhar as
atividades deles.



Corrigir também, fazer provas, colocar
tudo lá na sala do Classroom. Utilizei
alguns materiais concreto, onde
apresentava, mostrar como eles podiam
fazer, fiz a construção também de uma
oficina da tabuada da multiplicação, com
papelão, com coisas que eles tinham em
casa.



Bem fácil para que o aluno tivesse
acesso. Então assim, foi em várias
alternativas que encontrei para
ministrar as aulas de Matemática. Então,
não só passava os slides , só conteúdo
mais teórico, mas também fazia as
questões, construía com eles para no
final conseguir tentar, né!



Que eles conseguissem aprender um pouco
da Matemática, mesmo distante da sala de
aula do presencial, mesmo no ensino
remoto por meio do meu planejamento
conseguir ter formas exitosas nas aulas de
Matemática com eles.



Que eles conseguissem aprender um pouco
da Matemática, mesmo distante da sala de
aula do presencial, mesmo no ensino
remoto por meio do meu planejamento
conseguir ter formas exitosas nas aulas de
Matemática com eles.
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