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Introducao

O ambiente virtual de aprendizagem constitui-se de um
conjunto de ferramentas, bem como elementos
tecnologicos, que ficam disponiveis dentro de um dominio
na internet. Com ele, é possivel acessar e explorar recursos
gue permitem acessos a cursos diversos e, também,
interacdes entre os estudantes e professores, contribuindo
assim, para o processo de ensinar e aprender. Para além
disso, esse ambiente virtual permite acesso as atividades
propostas, que sao cuidadosamente elaboradas pelos
regentes das disciplinasinseridas.

Para ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem
dos alunos, a criacao desses ambientes virtuais contribuiu
com o incentivo para que os alunos se sintam capazes de
desenvolver a autoaprendizagem a partir da interagdao com
informacoes apresentadas de maneira organizada e
sequencial, sendo possivel as socializacoes praticas de
ensino a partir da utilizacdo de chats, web conferéncias,
foruns, entre outros, fortalecendo a eficacia na atuacao do
professor e proporcionando melhores resultados na
aprendizagem.
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O tutorial apresenta um breve panorama a
Plataforma Online Matific, destacando suas
principais funcionalidades. Ainda, serao
apresentados exemplos de atividades
ilustradas, de modo a conferir maior
compreensao do material. Vale ressaltar
que todas as atividades e guias deste
tutorial foram observados sob a luz da
Resolucdo de Problemas, levando em
consideracao que, a partir deste, o
professor deve atentar para o trabalho dos
alunos, incentivando a busca por uma
relacdo entre um contetdo novo e o que ja
¢ conhecido na vida real (ALLEVATO;
ONUCHIC, 2014).

Vamos conhecer um pouco mais sobre a
proposta da Plataforma Matific e suas
potencialidades. Apresentaremos as
orientacoes sobre os componentes da
plataforma: Painel, Atividades, Relatorios,
Gerenciar turma, Visualiza¢cdo do modo do
aluno, Cartas de login do aluno e Ajuda,
destacando sua estrutura para progressao
da aprendizagem.

@ Katiene Santos Paes




Ao final vocé sera convidado a desenvolver
sua proposta de pratica pedagogicacom
auxilio da Matific.

Contamos com vocé!

@ Katiene Santos Paes




Conhecendo a
plataforma Matific

Com a atencao voltada para os conteudos matematicos no
geral, a Plataforma Online Matifict promove o
desenvolvimento de diferentes habilidades por meio de
jogos interativos, utilizando como base um sistema
gamificado?. Dispondo de mais de 40 idiomas, esse
dominio online apresenta atividades que estdao alinhadas
aos curriculos escolares de mais de 50 paises, incluindo o
Brasil, no qual esta direcionada a Educacgdo Infantil, ao
Ensino Fundamental | e ao 62 ano do Ensino Fundamental
Il.

1 A Matific é uma plataforma de Matemética digital, gamificada, projetada por
especialistas em Educacdo para alunos do Ensino Infantil ao Fundamental, com
contetdos alinhados a BNCC e aos principais livros didaticos. Disponivel em:
<https://www.matific.com/bra/pt-br/home/>. Acesso em: 09 set 2020.

2 Um sistema gamificado prioriza os elementos-chave utilizados em jogos, cujo principal
objetivo € a motivacdo e o envolvimento dos participantes frente a regras e desafios que
contribuem para a autonomia e o aprendizado (KAPP, 2012).




Ao utilizar essa plataforma online, o professor dispoe de
uma sistematizacdo de jogos e atividades ilustradas que
irdao permitir a interacdo, bem como a autonomia dos
alunos frente a resolucao de problemas e aos desafios
propostos. De modo a observar o feedback instantaneo, a
plataforma conta com a ferramenta de Envio de Relatorios
aos Pais, de modo a fortalecer a conexao entre o ambito
escolar, os pais, os alunos e os professores (Figura 1), bem
como a incentivar uma maior participacao dos pais na vida
escolar dos alunos.
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De acordo com Thomé (2016), a Matific foi
criada por professores da area de
Matematica e especialistas em tecnologia
que buscavam viabilizar um material que
auxiliasse, tanto o trabalho do professor,
quanto a promogdao do ensino e da
aprendizagem dos alunos, auxiliando no
dominio dos conteldos matematicos de
uma maneira divertida e instigante.
Segundo o autor, a plataforma online tem a
sua sede na cidade de Nova York e esta
constituida pelo cadastro de milhdes de
professores e alunos espalhados pelo
mundo.

Ansiando a exclusividade, os conteudos
abrangem historias do mundo real que
foram cuidadosamente criadas de forma a
desenvolver a mentalidade da solugao de
problemas baseada em evidéncias e
apoiada em pesquisas, focando o
aprendizado centrado nos alunos. Isto,
porque a equipe de criacdo defende um
aprendizado pratico e interativo da forma
matematica, de modo a tornar possivel a
compreensao conceitual profunda por
parte dos alunos, através de manipuladores
virtuais.




Para se conectar a Plataforma Matific e ter acesso a todas
as atividades alinhadas a Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2017) com planos de aula sugestivos acesse
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/, clique em
Iniciar sessao (Se vocé ja tiver uma conta). Caso contrario
se for o seu primeiro acesso pode optar por fazer um
cadastro clicandoem Comece gratis:

Acesse a plataforma Matific

@ Acesso Gratuito devido i COVID-19. Saiba mads

matific @~

Plataforma de matematica digital
projetada por especialistas em

educacao

Matematica Gamificada para alunos do Ensino Infantil ao Fundamental,
com conteGdos alinhados a BNCC e aos principais livros didéiticos
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Verifique sua conta de e-mail

® Sucesso
€

Vocd estd quase terminando. Verifique sou o-mall

matific

Enviamos um codigo de verificacdo para sou enderogo deo e-mail, 11110 O« odigo abaixo

o=

Verificar e fazer login

Nao recebeu o emall ou ndo sabe o que fazer? Fale conosco em supportgmatific.com

Painel

Na pagina inicial da plataforma é possivel a visualizacao do
progresso do trabalho atribuido aos alunos, a verificagao
do planejamento didatico, a lista dos estudantes que
precisam de ajuda, além do desempenho da turma, suas
conquistas e pontos de atencao.
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Em Progresso do trabalho atribuido, vocé verifica a
guantidade de trabalhos ainda nao iniciados, os que estao
em processo e os que ja foram concluidos de acordo com
as atividades atribuidas na semana, em uma semana
anterior ou até duas semanas anteriores, verificando tanto
as licoes de classe quanto as de casa.

Em Planejamento Diddtico, vocé acompanha o
planejamento da semana, as atividades relevantes que
estao sendo atribuidas semanalmente pela Matific, as que
estao atualmente atribuidas por vocé e as que foram
planejadas para serem atribuidasem semanas posteriores.

Em Alunos que precisam de ajuda e Alunos com otimos
resultados vocé recebe um feedback com a relacao nominal
e quantidade de alunos com a média de pontos obtidos,
seja nas atividades atribuidas, seja nas habilidades
desenvolvidas ou até mesmo em um conteudo especifico.




Atividades

Nesse icone encontram-se as atividades atribuidas, é
permitida a navegacao por cada um dos episodios antes da
sua atribuicdo, viabilizando o planejamento das atividades
e visualizacao das planilhas de exercicios para impressao.
Para atribuir atividade, ao procurar por topicos, € ofertado
um repertorio de episddios, planilhas, oficinas e problemas
com palavras alinhadas a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), aos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs)
(BRASIL, 1997)e aos principais livros didaticos utilizados
nacionalmente, podendo ainda optar pela busca por
palavras-chave. Para encontrar atividades especificas, vocé
pode utilizar a ferramenta Buscar livro didatico, nela vocé
pode tanto digitar a Habilidade da BNCC que deseja como
palavras-chave para a busca de uma atividade ou plano
especifico, como por exemplo, o nome do conteudo.
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Em Atividades atribuidas esta a relacao de atividades que
foram escolhidas tanto por vocé quanto atribuida
automaticamente pelo sistema da Matific de acordo com o
perfil da sua turma.

Em Navegar pelas atividades, vocé visualiza as diferentes
atividades propostas, verificando as que melhor se
adéquam a realidade da turma e identifica os planos de
aulas sugestivos que podem ser aplicados a sua pratica.

Em Pesquisar atividades, vocé pode buscar por um
conteudo especifico que deseja trabalhar ou selecionar
uma habilidade que pretende desenvolver.

Em Atividades planejadas se encontra todo seu
planejamento semanal, bem como espaco para o
planejamento de atividadesfuturas.

Em Impressoes de planilhas estao os exercicios em arquivo
para download.




Relatorios

Essa aba gera informagdes de status periddicos para
monitoramento do progresso da turma em tempo real,
utilizando um sistema de cores para identificacao e
classificacdao do nivel de desempenho dos alunos referente
as atividades atribuidas.

Verde: Habilidades fortes — Em caso de pontuacao para
uma habilidade que atinja 80% ou superior a esse valor.
Laranja: Precisa praticar - Em caso de a pontuacao abaixo
de 80%, entao o aluno deve melhorar suas habilidades,
praticando as atividades dessa habilidade.

Amarelo: Pontuacao entre 50% e 79,99%.

Vermelho: Insuficiente - Qualquer valor a baixo de 50%.
Ainda nao jogado: Nenhuma atividade realizada.

No icone exportar € concedido o compartilhamento dos
relatorios disponiveisem arquivo PDT.
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Em Relatorio Rapido, vocé obtém uma visao geral da turma
de acordo com o periodo de tempo em que deseja avaliar.

Em Programa Matific, vocé obtém o relatorioindividual de
desempenho dos alunos referente a sessao Curso Completo
da plataforma.

Em Curriculo esta o relatorio de desempenho individual do
alunode acordo com a habilidade e o dominio do campo
especifico trabalhado.

Em Livro Diddtico, o relatorio correspondente as
habilidades propostas por cada livro didatico adotado para
realizacdo das atividades.

Em Placar da escola, vocé obtém a média de pontos e a
guantidade de estrelas por turma, bem como o ranque dos
alunostop 10 em cada ano/série.




Gerenciarturma

Area especifica para controle de entrada e transferéncia de
alunos, criacdo de grupos de estudo, impressdao de
certificados individuais, alteracao de idioma da plataforma,
alteracao do conteudo completo do curso e envio de carta
e relatorios aos pais.

Gerenciar meus aluncs

Gerenciar minhas turmas

Gerenciar meus dlunos: 5* Ano Q

Configuracdes da turma

N ah0 e
Nerhum tegistto Gaponivel

Em Gerenciar meus alunos, vocé pode migrar o estudante,
exclui-lo, enviar relatorio para os pais ou responsaveis,
alterar a senha de usuario, imprimir certificado entre
outras opcoes fornecidas pela plataforma.

Em Gerenciar minhas turmas, vocé pode adicionar aluno,
adicionar um grupo de alunos e alterar o conteudo
completo do curso, além de imprimir login de acesso entre
outras opcdes como, por exemplo, encaminhar turma para
outro professor.

Em Configuracdes da turma, vocé analisa as configuracoes
realizadas.




Visualizagao do modo do aluno

Ao fazer o download do aplicativo Matific Student os
alunos terao acesso as atividades atribuidas pelo professor
através dos icones Licdo de classe e Licdo de casa, além do
Curso completo com 701 atividades em um sistema
modular e progressivo que permite avangar do concreto ao
abstrato em progressdes logicas com escopo e
sequenciamento. Ja a Zona de treinamento € um novo
espaco de apoio extra disponivel na plataforma para que os
alunos explorem suas habilidades fortes, ela da um suporte
para complementacao do curriculo escolar.

210 atividades que tratam de Aritmética 76 atividades de Geometria.

de NUmeros Inteiros. 88 de Medidas de Variacao.

37 atividades sobre Dados, Estatisticae 18 sobre Numeros Inteiros.
Probabilidade. 3 atividades sobre Numeros Negativos.
44 atividades sobre Decimais. 15 sobre Porcentagens.

24 atividades de Enriquecimento 25 sobre Relacdo e Proporcdo.
(enigmas, raciocinio légico e quebra 7 atividades sobre Algebra.

cabeca).

matific Nome do Alune .1 & =




Livro de monstros

Espécie de album de figurinhas digital, no qual & possivel
colecionar cartoes adquiridos através do acumulo de
estrelas conquistadas durante a realizacdo das atividades
(episodios). As figurinhas repetidas vao para a pagina
Cartoes Extras e ao conseguir trés cartdoes com o mesmo
monstro & possivel substitui-los por outro cartdo, o que se
apresenta como um fator motivacional, tipico de jogo, para
engajar o aluno na realizacdo da atividade proposta de
forma ludica.

Katiene Santos Paes




Cartas de login do aluno

Sao cartoes com login de toda a classe prontos para
impressao (download pdf).

Ajuda

Arquivos disponiveis para auxiliar em diferentes duvidas
gue possam surgir ao manusear a plataforma.
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Conhecendo o
meétodo de ensino da
Matematica atraveés
de Resolucao de
Problemas

A elaboracdo de uma sequéncia didatica requer a escolha
de uma metodologia de ensino e de aprendizagem. A
nossa proposta, neste manual, € a da escolha da
abordagem da metodologia de Ensino-Aprendizagem-
Avaliacdo através da Resolucao de Problemas de Onuchic e
Allevato (2011, p. 81), que defende que o “problema é o
ponto de partida e, na sala de aula, através da resolucao
de problemas, os alunos devem fazer conexdes entre
diferentes ramos da Matematica, gerando novos conceitos
e novos conteudos”.

Katiene Santos Paes




A metodologia da Resolugdao de Problemas segue os
seguintes passos:

(1) proposicido do problema. Esse passo se destina a
apresentacao do problema a ser resolvido pelos
estudantes. Compreende os dois momentos seguintes:

(1.1) leitura individual, o professor pede para que um
estudante leia o problemaindividualmente

(1.2) leitura em conjunto, momento no qual o
professor faz uma leitura do problema enquanto os
estudantes acompanhama leitura individualmente.

(2) resolucdo do problema. O professor divide a turma em
pequenos grupos (de trés ou quatro componentes) para
gue discutam e aprimorem a compreensao, incentive e
observe. O professor observa os grupos tirando as duvidas
gue porventura aparecam e os incentiva. O docente da
espaco para que os alunos levantem suas hipoteses, facam
perguntas e interajam com o problema a ser trabalhado, e
assim, resolvam o problema e apresentem a solucao.

Katiene Santos Paes




(3) socializacdo das respostas e busca de um consenso.
ApoOs trabalharem em grupo, cada grupo sera chamado
para socializar a resposta obtida com os demais grupos. As
solucdes dos grupos serao comparadas. Cada grupo tera
oportunidade de apresentar um argumento de defesa a
solucao elaborada. Esse € o momento de discussao das
solucdes. E nesse momento que os alunos tém a
oportunidade de argumentar e expor os seus pontos de
vista, discutir as ideias e avancar em suas hipoteses.
Durante a discussao de ideias e concepcdes o professor
fara a mediacao das respostas apresentadas pelos grupos
em busca de estabelecer um consenso. Esse &€ um
momento muito importante, pois &€ nessa discussao que o
docente tem a oportunidade de mediar as possiveis
solucdes encontradas pelos alunos. Nessa etapa, os
discentes argumentam e confrontam suas hipoteses,
avancando assim, na construgao do conhecimento. Nessa
fase os erros sao vistos como parte formativa do processo
de ensino-aprendizagem, como um desafio, uma motivacao
para se buscar através de discussdes, as muitas
possibilidades de se resolver um problema.

Katiene Santos Paes




(4) formalizacdo do contetido. Apds o estabelecimento do
consenso, o professor passa a etapa da formalizacdao da
solucdo do problema, introduzindo definicoes, fatos
matematicos, explicando a resolucdo em uma linguagem
formal e acessivel aos estudantes. Quando apresentamos
um conceito novo é importante e necessario que seja feita
uma sistematizacao do que foi aprendido no passo anterior.

(5) proposicdo e resolugdo de novos problemas. Finalizada
a formalizacao da resolucao. O professor pode propor um
novo problema e repetir a sequéncia do percurso seguido.

Katiene Santos Paes




Como preparar uma
sequéncia didatica
com a Matific

A Matific contempla atividades que colocam o aluno no
centro do processo de aprendizagem, vocé professor, pode
criar um espago no qual os alunos compartilhem suas
solugdes, suas estratégias e exponham a forma como
pensam, assumindo assim, o seu papel de protagonista.
Para isso, trazemos uma proposta com o objetivo de que os
alunos nao apenas deem respostas aos calculos, mas que
sejam capazes de argumentar sobre eles, aprendendo a
raciocinar, criar estratégias pessoais e lidar com situagdes
em gque tenham que desenvolver uma resposta sem se
preocupar com O0s erros, encarando-os apenas como
oportunidades de aprendizagem em todas as etapas de
seu desenvolvimento.

Katiene Santos Paes




Ao navegar pelas atividades vocé encontrara as seguintes
Unidades Tematicas previstas na BNCC:

Algebra | Geometria | Grandezas e Medidas |

Numeros | Probabilidade e Estatistica

Também encontrara planos especificos para o trabalho com
a Resolucdo de Problemas em Oficinas e atividades de
Enriquecimento.

Para o trabalho com RESOLUCAO DE PROBLEMAS DE
ADICAO E SUBTRACAO DE NUMEROS NATURAIS, vocé pode
procurar por topicos, selecionando a Base Nacional Comum
Curricular, Unidade Tematica Numeros, habilidade
EFOSMAOQ7 - Resolver e elaborar problemas de adicao e
subtracdao com numeros naturais e com numeros racionais,
cuja representacao decimal seja finita, utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos:

Atribuir atividades em Procurar por tépicos
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Identificar fracbes oquivalentes. 2 atdase [F3T0 T
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Além da Base Nacional Comum Curricular, vocé pode
selecionar algum dos principais livros didaticos utilizados
nacionalmente ou ainda optar por Busca por palavras-
chave:

Atribuir atividades em Buscar por palavras-chave

t’ﬂa(![lc Painel  Atividades v Rolatdrios v  Gerondlar hwmas ~ &9_] E) @

Posquisae ativicdados 5° Todaaturma =

ATRIBUIDO 378 Atvadades / 37 b 22 min PROCURAR  por topicos
5 dades (29 dios, | , 4 pr

com palavras, 17 plandhas, 2 oficinas) Toddos on tipos «

Adic30 ¢ subtracdo

Adivinhando as opodes 4 min ATRIDUS
Adica0 o subtracdo do ngulos

Em qual dnguio? 9 min ATHIDUS

)
¥
A\

Perimetro ¢ droa: adic3o o subtracio de metr...
Cercado 7 min ATmsus

Quebra-cabecas de adicao ¢ subtracio

Adranhando as opodes 4 min ATRIBUR
Enigmas de Verter: adicdo e subtracio de de...

Dedique-s0 6 min ATRIDUS

@ P H

Ao buscar por Adicao e Subtracao de numeros naturais, a
plataforma apresentara uma lista com diferentes episodios,
problemas com palavras, planilhas e oficinas para o
desenvolvimento de estratégia de calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos, busque atribuir as que mais se
adéquam a realidade da sua turma e ao objetivoda aula.

Katiene Santos Paes




Ao navegar pelas atividades, na Visualizacdo do professor
estardao informacdes sobre cada episddio, dicas para o
professor e um plano de aula sugestivo disponivel em

arquivo para download.

Navegando pelas atividades

Visualizacho do estudanto Visualizacio do professor

Enigmas de Verter: adicio e subtracho com trés jarros (avancado)

Dicas para o prolessor Plano de avla

Informacdes do eplsddio

Este epinddio peatica 3 solucio de problemas no contexto de adicho ¢ subtragdo. Sio dadas tris
Jaeras de determinado volume. Vool pode enchet uma Jra, eovazidla ou colocar gud de uma
para a cotra. O objetive ¢ obler uma quantidade de dgua especificads em uma determanada

AUTO ATREBUIDO =0 = «5 COMPARTHHAR [ TELAINTERA
Oediunse X mooo P TRANSMITIR
APRESENTACAO PARA CLASSE

Navet €, Nivel D, Nowel £, Nivel

5 Mo Revedo

& D do profenscr

B Scbre st vdade

Atribua atividades que estejam ligadas as situacdes
problemas, nas quais os alunos sejam desafiados a discutir
os conceitos pretendidos para que aconteca efetivamente

a aprendizagem.
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Apresentacdo do objetivo da aula

Depois de escolhido o plano a ser trabalhado € importante
que o objetivo da aula seja compartilhado com os alunos. A
apresentacao do objetivo da aula € um outro momento
importante, no qual o aluno tem a oportunidade de
conhecer o que aprendera naquela aula. Prepare o
ambiente para potencializar as discussdes, aproveitando
para fazer um levantamento do que os alunos sabem sobre
o tema a ser trabalhado.

Caso nao disponha de laboratorio de informatica em sua
escola, utilize aparelhos celulares ou tablets, ainda que nao
tenha qualquer dispositivo movel, utilize algum recurso de
projecao como data show ou lousa digital e projete a
atividade paraclasse no modo apresentacao.

Apresentacdo da atividade

Raciocinio Iégico

NivEL 3

- - Bem-vindo(a) a0 Acampamento Ribeirinho!
TS -4 Tudo Pronto Para a sud primeira aventura?
Os conselheiros precisam atravessar o rio para sentar o

= @ -~ 2 COMPARTILHAR $3) TELAINTEIRA

— ¥ Moo T Sname
APRESENTACAQ PARA CLASSE
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Proponha o problema

Ao apresentar a atividade faca perguntas norteadoras
como forma de levantar os conhecimentos prévios dos
alunos sobre o assunto, use esse momento com a
finalidade de despertar a curiosidade sobre a tematica
proposta na aula para que através de diferentes discussoes
os alunos possam desenvolver conceitos ou resgatar
conceitos-chave importantes com o intuito de colocarem
em pratica o que ja aprenderam.

Resolucdaodo problema

Divida a turma em pequenos grupos para que discutam e
aprimore a compreensao, incentive e acompanhe,
observando as estratégias de resolucao de cada aluno, isso
promovera a confianca em sua capacidade de resolver
problemas e o auxiliara a desenvolver procedimentos de
autogestaoda aprendizagem.

Faca boas perguntas e envolva os alunos, dando espaco
para que eles levantem suas hipoteses, facam perguntas e
interajam com o conceito a ser trabalhado, para que assim,
resolvam o problema e apresentem uma solugao.
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Socializacao

Apos trabalharem em grupo, discuta as solugdes
encontradas, dé a oportunidade para que os alunos
argumentem e exponham os seus pontos de vista e
confrontem as hipoteses levantadas.

Faca as mediacOes necessarias, a variedade de
guestionamentos intencionais ajudara aos alunos na
superacao das dificuldades e auxiliara na compreensao,
além de motivar a busca por respostas até chegarem a um
consenso sobre o processo de resolucao.

Ao perguntar como se chegou ao resultado do problema, o
guestionamento levara o aluno a reflexao de sua resposta,
retomando assim, a investigagdao do problema e, com isso,
ira além da percepc¢ao do erro, contribuindo para que vocé
possa intervir pontualmente na dificuldade e avance na
construcao do conhecimento.

Formalize a resolugdo de problemas

Faca a formalizacdo da resolucdao do problema, utilize os
termos especificos, proprios da linguagem matematica,
introduza definicdes de uma forma que seja de facil
compreensao e que faca sentido ao aluno, faca a
sistematizacao de tudo que foi aprendido anteriormente.
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Proponha novos problemas

Diversifique as atividades e repita o processo de resolucao
de problemas. Opte por atribuir episodios que possibilitem
a relacao do conteudo com a experiéncia de vida do aluno
de modo a despertar a sua curiosidade e interesse.
Selecione atividades que oferecam um dialogo
interdisciplinar e  questdoes que  priorizem a
problematizacdao e viabilizem a interacdao ativa do aluno
com o conteudo.

Escolha alguns problemas com palavras e eleja oficinas
para ser trabalhado na aba de atividades no icone
pesquisar atividades:

Pesquisando novas atividades para atribuicdo

52 ative !71 prsdcions, | ope , 8 peoblomas com palavras, MM.?MI Todos 03 tipos ~
-~ Adicao o subtracdo de dngulos
4> €£m qual Sngulo? 9 min s
Adicao o subtracdo

ba Adivinhando i opodes 4 min - -

Perimotro ¢ 4rea: adic3o o subtracio do metr....
“ Cetcado 7 min ATERUS

< Quebra-cabecas do adic 3o o subtracio
‘Qﬁ Adivinhando an opcoes Amen AruS
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Ao buscar por palavras-chave Adicdo e Subtracdo, voceé tera
acesso a 27 episodios, mais 1 episodio extra, 8 problemas
com palavras, 14 planilhas e 2 oficinas alinhadas as
habilidades de solucionar problemas previstas na Base
Nacional Comum Curricular, veja algumas das tarefas que
vocé podera atribuir:

Oficina

4 Visualizacho do professor

0000 _

Baso Nacional Comum Curriculae - Matom

~i Digite seu texto aqui.

Informagoes

47|
57 58|59 @ Pincel @ Navt-qacao
1 ~

C300ih wma 00 ® Wie s o cRAN WM Amerd el ® e
| 67 | 68 Soeies o GRS move TN GUASD WA 08
Sotten e ecenimds

@ Pular contagem @ Equacbes

e teada Mber paca eeine &

AR ARED

Munte 1n00a 68 mlies de - represe A ahe A muadis

Armern ferecmansy

SALVE os quadros criados ¢ CARREGUE-os quando estiver em sala de aula,

\, A taxa de entrada ¢ 159

délares Matific.

Declare quanto dinheiro
vocé tem apds pagar a
taxa. Vocé pode usar a

méquina. § EZ__‘_

Ouantopeuo‘Il ? ko
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Problemas com palavras

Problemas de varias etapas: ndmeros até 100, parte I Tris passos até 20

1 1

Um agricuitor vendeu 7 calxas de popinos em um dia Um grupo de 16 dangannos se apresentou em um
1550 era 3 a menos do que © nimero do Calxas de tomate show de talentos.
-~ que ele vendia ¢ 2 & mais do que © Nimero de calnas de - Cinco usaram caminetas Drancas, L&s U3aram Camisetas
‘\J ] cenoura gue ele vendia { o } pretas, Alguns Usaram Camisetas azuis, © UM VioU Uma

Camiseta vermetha

Quantas calxas de vegetan 0 agricultor vendeu neste da?
Quantos dancarinos wsaram camisotas arwa’

== | Problemas em duas ctapas

Uma feuteira contém 4 maclds, 3 peras, ¢
MQuimas ameixas.

© namero de ameixas na fruteira ¢ trés a mais do que o
nOMero de Macas @ poras juntas

Quantas ameisas estao na fruteira?

Algumas atividades se encontram em arquivos para
impressao na aba Atividades, Impressdes de planilha, elas
também podem ser atribuidas ao procurar por topicos ou
buscar por palavras-chave. A lista com as atividades
atribuidas se encontrano icone folhetos:

Impressoes de planilhas

1 two-u.n
*
Abrvctades atriusdan
FOLMETO PROCURAR permewcen L= SFE

Novegar polas stradades

S O P e e < [ |

A sdes planeysda c

5 50 atrvidtadies (S0 plandhas)
8] Adcio e Sekteacio duin .
' Adicao/Subtraclo de 10 ou 100 com némero....
tatribu(daxa a Ak oS A min ADICIONAS
& uvasro roe

Imprimir com questies sleatona a Sdtr 330 4uln =0 »
Iegarimar com quesiies predefimida Ades e s ot3038 30 0 3 20
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As planilhas s@ao exercicios que vocé pode imprimir para
sua aplicacdao quando houver a impossibilidade de acesso a
internet ou em outros momentos como complementacao
da atividade. Tanto as planilhas como os planos de aula
sugestivos estao disponiveis para download, para isso basta
clicar em Baixar PDF.

Planilha

Encontrando dois desconhecidos

Adicao ou subtracio em duas etapas de 0 a 20
Use a4 eQuiilus Dara encontiar o valor de cada forma Use 45 eQuaches Bira encontrar © valor de cade forma Use a8 eQuacdes para encontzar o valor de cads forma
Cada forma representa um POMero. Cada forma representa wm numero. Cada forma ropresenta um nimero
N+N+N-=9 m-3=0 =0+ 0+0
®-N=4 16=M+N N-@=0
Use &5 equaghes para encontrar o valor de cads forma Use a3 equaches pars encontrar o valor de cads forma Use o1 equiOes Dare encontiar 0 valor de cads forme
Cada forma represents um momero. Cada 1064 repretents um sumero Cada forma representa um nimero
+ 9 =18 21= A +12 A+ A =12

»+2= A O+ A=12

Faca o download das planilhas desejadas, vocé podera
utiliza-las em estacdes de aprendizagem diferenciadas,
discussdes em grupo para sofisticacdo de acOes de
pensamentos logicos e trabalhos de casa em situagdes com
acesso limitado a internet.

Diversifique as atividades atribuidas, pois € na variedade de
proposicao e na problematizacdo das situagdes que a
aprendizagem sera desenvolvida.
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Relatodrios para avaliacdo

Utilize os relatodrios para acompanhamento do processo de
aprendizagem. Como todo planejamento tem foco no
desenvolvimento da aprendizagem, € na analise dos
relatorios, utilizado como instrumento para se obter
informacoes sobre o que, de fato, o aluno aprendeu, que
podemos planejar futuras agdes com base nas dificuldades
detectadas.

Na aba Relatorios, clique no icone Relatorio Rdpido e tenha
uma visao geral do desempenho da turma referente as
atividades realizadas por cada aluno. Escolha a data
(periodo de tempo) em que deseja fazer essa analise e
observe o progresso representado por uma cor especifica
para cada nivel de aprendizagem.

Relatorio Rapido

malific Painel  Atividades v  Relaticios v  Gerenclar turmas ~

CRolatoOno Rapido

Programa Matific

Curriculo

= Livro didatico

Placar da Escola

Atrvicdades conchaidan

Bom 8 Excolente

INSUSICHENTL om EXCELENTY
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Acesse a aba Relatorios e clique no icone curriculo,
selecione o dominio Numeros e verifique a habilidade
desejada, na sequéncia vocé obtera a lista de desempenho
dos alunos individualmente:

Relatorio-Curriculo

matific Painel  Atividedes v Relatirios v  Gerenclar hamas ~

De acordo com as dificuldades apresentadas pelos alunos
sugira atividades para superacao das mesmas. A
intervencao é parte importante do planejamento e pode
ser realizada a partir de perguntas intencionais que levem o
aluno a pensar, investigar e construir o seu proprio
conhecimento. Vocé pode ainda, intensificar as atividades
sugerindo a realizacdo de tarefas na sessao Curso Completo
da Plataforma Matific e acompanhar os resultados no
icone Programa Matific.

Ja no icone Livro diddtico vocé encontrara os relatorios
para analise do desenvolvimento das habilidades presentes
no repertorio de livros disponiveis para atribuicao das
atividades.
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Vocé ainda pode avaliar o desempenho da turma através
do icone Placar da Escola:

Relatoério-Placarda Escola

malific Retatono Rapido

Programa Matific

Esta semana
ot Ultima semana
Tods 3 escola . Este a0 —— Este

Ano passado

== e B Intervto de datas

Ano

Alunos lideres
Todo€l 1 2 3 4 e 6

Ao acessar o relatorio Placar da Escola selecione o intervalo
de data que deseja avaliar. A quantidade de atividades
concluidas e a pontuacao média de estrelas dos estudantes
aparecerao em tempo real, bem como a relacao dos alunos
lideres de cada turma. Em Placares vocé tera o relatorio em
arquivo para download, obtendo assim, uma visao holistica
de todo o processo.

As atividades propostas pela Plataforma Matific envolvem
o crescimento, a inovacao, a criatividade e realizacdao do
potencial matematico, garantindo os direitos de
aprendizagem para que as criangas possam desempenhar o
papel de protagonista na construcao de seus

conhecimentos.
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Agora que vocé ja sabe
navegar em nossa
plataforma, aproveite e
explore, planeje sua aula e
bom trabalho!
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